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Pravidio 1 HRACIA PLOCHA
Povrch hracej plochy
Hracia plocha musi mat cely povrch prirodny alebo ak to dovoluju pravidla prisluSnej sutaze
cely povrch umely okrem pripadu, ak pravidlad danej sutaze povoluju integrovani kombinaciu

umelych a prirodnych materidlov (hybridny systém).

Oznacenie hracej plochy
Hracia plocha musi mat tvar obdiznika s vyzna¢enymi ¢iarami. Tieto &iary st sicastou plochy,
ktoru ohranicuju. Dve dlhSie Ciary sa nazyvaju postranné Ciary a dve kratSie sa nazyvaju

brankové ciary.
Hracia plocha je rozdelend na dve polovice stredovou Ciarou. Okolo nej je vyznaceny

stredovy kruh s polomerom 9,15 m.
Dalej sa na hracej ploche nachadza: brankové zemie, pokutové Uzemie, pokutovy obluk,
stredovy kruh a rohové Gzemie a znacky: znacka pokutového kopu, stredova znacka a znacka

9,15 m od rohovej zastavky (nepovinna znacka)

Rozmery

Dizka postrannej ¢iary musi byt vacsia ako dizka brankovej ¢iary. Maximaélna dizka postranne;
&iary je 120 m a minimalne 90 m a dizka brankovej ¢iary je maximalne 90 m a minimalne 45

m. VSetky ¢iary musia mat rovnaku Sirku, ktord nesmie presiahnut 12 cm.
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Rozmery pre medzindrodné stretnutia: postranna ¢iara maximum 110 m a minimum 100m
brankova ¢iara maximum 75 m a minimu 64 m.

Prislusny organizatori sutazi mozu urcit dlzku brankovej a postrannej ¢iary v zmysle
parametrov Pravidla 1.

Branky

Rozmery branky vyska 2,44 m a Sirka 7,32 m. Obe brankové Zrde musia mat rovnaku Sirku

a hibku, ktora nepresahuje 12 cm.

Rohové uzemie

Od kaZdej rohovej zastavky sa na hracej ploche vyznadi stvrt kruh s polomerom 1 meter.

Rohové zéstavka

Zistavka nemd byt nistia
ako 180em (5 stdp)
 nesmie mat ostjvich

Ciary nemaj bt Birtie
viac ako 126 {5 paleon)

Rohovy obidk

Rohové zéstavia o povind



Reklama

Reklamy umiestnené v blizkosti HP musia byt vzdialené najmenej 1 m od ¢iar ohrani€ujicich
hraciu plochu.

Zvislé reklamy maju byt umiestnené najmenej 1 m od postrannych Ciar, v rovnakej
vzdialenosti od brankovych &iar ako je hibka brankovej siete a 1 m od brankovej siete.

Ziadna forma komerénej reklamy, ¢&i u? redlnej alebo virtualnej, nie je povolend na HP, na
zemi v Uzemiach patriacich k brankovym sietam alebo technickej zéne, alebo 1 m od ¢iar
ohranicujucich HP v ¢ase, ked' druzstva nastupuju na HP aZ dovtedy, kedy odidu z nej na
poléasovu prestavku. Rovnako to plati od nastupu do druhého polcasu az do skoncenia
stretnutia.

Reprodukcia, ¢i uZ realna alebo virtudlna, reprezentujica loga alebo emblémy FIFA,
konfederacii, narodnych futbalovych asocidcii, sutazi, klubov alebo inych organov je
pocas hracieho €asu zakazana na hracej ploche, brankovych sietach a na Uzemiach k
nim patriacich, brankach, rohovych Zrdiach. Je vSak dovolena na rohovych zastavkach.




Pravidlo 2 LOPTA

Vlastnosti a rozmery lopty

Lopta:

. musi byt gulata

. ma byt vyrobena z koze alebo z iného vhodného a schvaleného materialu

. nesmie mat obvod vacsi ako 70 cm a mensi ako 68 cm

. nema mat na zaciatku stretnutia hmotnost vacsiu ako 450 g a mensiu ako 410 g
. ma mat tlak, ktory sa rovna 0,6 — 1,1 atmosféry na Urovni hladiny mora.

Vymena poskodenej lopty

Ak sa lopta poskodi v priebehu hry:

. rozhodca hru prerusi a da loptu vymenit
] na hru znova nadviaZze rozhodcovskou loptou v mieste, kde sa pévodna lopta
poskodila.

Vynimkou je, ked sa lopta v momente prerusenia hry nachadzala vo vnutri brankového
Uzemia. Vtedy rozhodca vhodi rozhodcovsku loptu na Ciare brankového Gzemia rovnobeznej
s brankovou ciarou v mieste, ktoré je najblizSie k tomu, kde sa lopta nachadzala v momente
prerusenia hry.

Ak lopta praskne alebo sa poskodi pocas vykonania pokutového kopu alebo pocas kopu zo
znacky pokutového kopu, predtym ako sa jej dotkne iny hrac alebo narazi na brankové brvno
¢i brankovu zrd, pokutovy kop alebo kop zo znacky pokutového kopu sa opakuje.

Ak lopta praskne alebo sa poskodi v ¢ase, ked nie je v hre pocas vykopu, volného kopu,
pokutového kopu, kopu z rohu, kopu od branky alebo vhadzovania lopty spoza postrannej
Ciary, rozhodca na hru nadviaZze spdsobom, ktory vyplyva z dévodu prerusenia hry.

V priebehu stretnutia loptu nemozno vymenit bez suhlasu rozhodcu.

Nahradné lopty

Nahradné lopty m6zu byt umiestené okolo hracej plochy a pripravené pre hru, ak st v sulade
s pravidlom 2 a ich pouZivanie ma rozhodca pod kontrolou.

Dalsia lopta na hracej ploche
Ak sa v Case, ked'je lopta v hre, dostane na hraciu plochu dalSia lopta, ktora ovplyviuje

hru, rozhodca musi hru prerusit a dat dalsiu loptu odstranit. V hre pokracuje rozhodcovskou
loptou na mieste, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry.



Pravidlo 3 HRACI

Pocet hracov

Stretnutie sa nemdze zacat alebo sa viiom nemdzZe pokracovat, ak ktorékolvek druzstvo
pozostava z mensieho poctu hracov ako sedem.

Postup pri striedani hraca

striedanie moze byt vykonané len v prerusenej hre,

asistent rozhodcu signalizuje pripravené striedanie,

vystriedany hrac¢ dostane od rozhodcu suhlas na opustenie hracej plochy

s vynimkou pripadu, ak sa uz nachadza mimo hracej plochy v sulade s pravidlami
futbalu,

striedajuci hrac pocka, kym vystriedany hrac opusti hraciu plochu,

striedajuci hra¢ moéze vstupit na hraciu plochu so stihlasom rozhodcu,
vystriedany hra¢ nemusi opustit hraciu plochu v blizkosti stredovej Ciary,

za urcitych okolnosti rozhodca moze postup striedania zastavit, ak napriklad
striedajuci hrac nie je pripraveny na vstup na hraciu plochu,

striedajuci hra¢ moze vykonat akékolvek znovu nadviazanie na hru, len ak najprv
vstupi na hraciu plochu,

ak hrac, ktory ma byt vystriedany, odmietne opustit hraciu plochu, rozhodca
necha pokracovat v hre (zastavi proceduru striedania),

ak ddjde k striedaniu v pol¢asovej prestavke alebo pred zatiatkom prediZenia,
procedura striedania musi byt ukoncend pred vykopmi na zaciatku druhého
pol¢asu alebo predizenia.

Ak ndhradnik zacne stretnutie namiesto hrac¢a uvedeného v zdkladnej zostave a rozhodca
nie je o tejto vymene informovany:

rozhodca umozni nahradnikovi pokracovat v stretnuti
nevyvodi Ziadnu disciplindrnu sankciu voci ndhradnikovi
pocet nahradnikov tohto druzstva nie je zredukovany
rozhodca oznami udalost prislusnému riadiacemu organu

Vymena brankara s hracom

Ktorykolvek hrac z pola si moze s brankdrom vymenit miesto za predpokladu, ak je rozhodca
o tom informovany pred vymenou a tato sa uskutocni v prerusenej hre.



Vyluceni hraci a nahradnici
Hrag, ktory je vyluéeny z hry:
e Pred predloZenim zapisu o stretnuti, neméze byt uvedeny v zapise o stretnuti
v Ziadnej pozicii
e Po uvedeni do zapisu o stretnuti, ale pred vykopom, mdze byt nahradeny hracom
uvedenym v zozname nahradnikom. Tento vSak neméZe byt v zozname nahradnikov

nahradeny inym hracom
e Po vykope, nemdze byt nahradeny inym hracom

Pbsobenie/vplyv cudzej osoby tym, Ze sa dotkne lopty smerujticej do branky:

Ak lopta smeruje do branky a ovplyvnenie hry alebo aj dotknutie sa lopty cudzou osobou
nebrani Utociacej strane dosiahnut gél, rozhodca ho méze uznat.

Dal3ie osoby na hracej ploche

Ktokolvek kto nie je uvedeny v zépise o stretnuti ako hrac¢, ndhradnik alebo ¢len realiza¢ného
timu, je povaZovany za osobu nezlucastnenu na hre.

Ak bola hra prerusena, lebo ¢len realizacného timu, striedajuci, vystriedany alebo vyluceny
hrac vstupi bez suhlasu rozhodcu na hraciu plochu a ovplyvni hru:

e Hra bude nadviazana priamym volnym kopom alebo pokutovym kopom podla
charakteru a miesta priestupku.

V pripade, Ze bol dosiahnuty gdl a skor, ako sa hra znovu zacne, rozhodca zisti, Zze v okamihu
dosiahnutia gélu bola na hracej ploche dalSia osoba (osoby):

e Rozhodca gél neuzna, ak:

- to bol hra¢, nadhradnik, vystriedany hrac, vyluceny hrac alebo ¢len realizaéného timu
druzstva, ktoré dosiahlo gdl,

- to bola cudzia osoba, ktora ovplyvnila hru / zasiahla do hry, tak Ze napomohla
dosiahnutiu gélu .

Na hru sa potom nadvazuje kopom z rohu alebo kopom od branky.

Ak vSak po dosiahnuti gélu bola hra uz znovu zacala a rozhodca aZ potom zisti, Ze na hracej
ploche sa nachadzala dalSia osoba v ¢ase, ked bol dosiahnuty gél, rozhodca nemdze gdl
neuznat/odvolat. Ak dalSia osoba je stale na hracej ploche, rozhodca musi:

- prerusit hru

- zabezpecit odchod tejto osoby z hracej plochy

- nadviazat na hru rozhodcovskou loptou alebo volnym kopom
Rozhodca musi podat spravu o incidente prislusnému riadiacemu organu.



Pravidlo 4 VYSTROJ HRACOV

Bezpeénost

Hra¢ nesmie mat na vystroji ani na sebe ni¢, ¢co by mohlo byt nebezpecné pre neho alebo
pre inych hracov (vratane akychkolvek druhov Sperkov alebo inych ozdobnych predmetov).

Zakladna vystroj
Zakladna povinna vystroj sa sklada z nasledovnych samostatnych Casti:

. tricko alebo kosela s rukdvmi (spodna bielizert musi byt rovnakej farby ako hlavna
farba kratkych rukdvov tricka alebo koSele, termo nohavice alebo pancuchové
nohavice musia mat rovnaku farbu ako hlavna farba trenirok alebo ako nizsia ¢ast
trenirok, hraci rovnakého muzstva musia mat oblecenu vystroj rovnakej farby ),

. trenirky (v pripade, Ze ma pod nimi oblecené termo nohavice alebo pancuchové
nohavice, musia byt rovnakej farby ako hlavna farba trenirok),

. Stulpne — tejp alebo akykolvek materidl aplikovany alebo oble¢eny zvonku musi mat
rovnaku farbu ako cast aplikovanej stuplne, ktord pokryva/zakryva,

. chranice holeni,

. obuv.

Ak hra¢ nahodne strati kopacku alebo chranic¢ holennych kosti musi si vystroj doplnit ¢o
najskor. Najneskor v ¢ase, ked' je lopta v najblizSom preruseni mimo hry. Ak predtym, ako to
hrac urobi, hra s loptou a/ alebo dosiahne gdl, rozhodca gél uzna.

Hrac, ktory opusti hraciu plochu za ucelom Upravy alebo zmeny vystroje musi:
e mat pred opatovnym navratom na hraciu plochu vystroj skontrolovani jednym
z rozhodcov stretnutia
e navrat je povoleny iba zo sihlasom rozhodcu ( tento mézZe byt dany aj pocas
neprerusenej hry)

Doplnkova vystroj

Je dovolend ochranna vystroj, ale len ked' nie je nebezpecna pre neho a pre druhych hracov
ako napriklad ¢iapky brankarov a Sportové okuliare. Rozhodcovia mézu tolerovat ich nosenie,
najméa u mladych hracov. Satky okolo krku nie st stéastou vystroje a nie je dovolené ich
nosit.

Vyuzitie akychkolvek foriem elektronickej komunikacie medzi hra¢mi alebo realizacnym
timom nie je povolené.

Sperky

Nosenie vsetkych druhov Sperkov alebo biZutérie je prisne zakdzané. Ak ich rozhodca zisti,
musia byt odstranené. Prekrytie Sperkov paskou nie je akceptovatelné.

Aj rozhodcovia maju zakazané nosenie Sperkov pocas stretnutia.



Pravidlo 5 ROZHODCA

Pravomoci a povinnosti rozhodcu

Rozhodnutia rozhodcu budu vykondvané podla jeho najlepsej schopnosti v sulade
s Pravidlami futbalu a "duchom hry" a na zaklade nazoru rozhodcu, ktorym zvazi prijatie
primeranej akcie v zmysle Struktury a koncepcie Pravidiel futbalu.

Rozhodca mézZe udelit disciplinarnu sankciu od jeho vstupu na hraciu plochu pri kontrole
hracej plochy pred stretnutim, aZ pokym neopusti hraciu plochu po skonceni stretnutia
(vratane procedury vykonania kopov na branku zo znacky pokutového kopu). Ak sa hrac
dopusti priestupku, za ktory sa vylu€uje z hry, esSte pred vstupom rozhodcu na hraciu plochu
pred stretnutim, rozhodca je opravneny nepripustit hraca na stretnutie. Rozhodca poda o
tom sprdvu po stretnuti.

Ak sa dalSia lopta, iny objekt alebo zviera dostane na hraciu plochu pocas hry, rozhodca
musi:

e prerusit hru (a nadviazat na fiu rozhodcovskou loptou) iba ak sa tym ovplyvni hra. Ak lopta
smeruje do branky a toto ovplyvnenie nebrdani Utociacemu hracovi hrat s loptou, gél sa uzna,
ak lopta prejde za brankovu ¢iaru do branky (hoci déjde ku kontaktu s loptou). Ak sa ovplyvni
hra a lopta smeruje do sUperovej branky rozhodca hru prerusi.

Rozhodca smie odvolat svoje povodné rozhodnutie na zéklade vlastného uvazenia alebo po
informacii od iného rozhodcu nasadeného do stretnutia. MéZe tak urobit len ak sa hra este
znovu nezacala alebo rozhodca neukondil prvy alebo druhy poléas (vratane pridaného
hracieho ¢asu o 2 x 15 minut) alebo pokial neopusti hraciu plochu.

Ak sa stal priestupok alebo doslo k poruseniu pravidla, rozhodca mdze ponechat vyhodu
v hre. Pri rozhodovani, ¢i ponechat vyhodu alebo prerusit hru, by mal rozhodca zvazit
nasledovné okolnosti:

e zavaznost priestupku,

e miesto priestupku,

e moznost slubne rozvijajucej akcie,

e aktualna atmosféra stretnutia.

Ak sa hrac dopusti priestupku, za ktory ma byt napominany a bola poskytnuta vyhoda,
rozhodca tak musi urobit pri najblizSom preruseni hry. Ak sa nejednd o jasnu vyhodu,
odporuca sa, aby rozhodca hru prerusil ihned a hracovi udelil osobny trest okamzite.

Ak sa stane viac priestupkov v rovnakom ¢ase, rozhodca potrestd vaznejsi priestupok a to s
prihliadnutim na sankcie, spdsob nadviazania na hru, pouZitu fyzicku silu a taktické hladisko v
hre.

Ak sa jedna o zranenie hraca, ktoré je vysledkom nedovoleného fyzického kontaktu a
priestupku, za ktory sa v zmysle pravidiel udeluje ZK alebo CK (napriklad riskantné napadanie
supera alebo surova hra) a posudenie zranenia/osetrovanie je ukoncené rychlo.



Povinnost rozhodcu pred¢asne ukondit stretnutie

Rozhodca musi predcasne skoncit stretnutie v tychto pripadoch:
e ak klesne pocet hracov pod 7,
e prinasili spachanom na rozhodcovi alebo ostatnych rozhodcovskych funkciach,
e pre smrt hraca, rozhodcov v ostatnych rozhodcovskych funkciach,
e po Uradnom zdkroku opravneného organu policie alebo iného Uradného organu vo
verejnom zaujme.

Za nasilie (inzultaciu) na rozhodcovi alebo rozhodcov v ostatnych rozhodcovskych funkciach
sa povazuje:

e udretie, kopnutie alebo Umyselné podrazenie,

e nasilné vrazenie, mykanie alebo vyrazenie pistalky z Ust,

e Uumyselné prudké udretie loptou,

e udretie kameniom alebo inym predmetom.

Rozhodca ma pravo predcasne skoncit stretnutie:

e pretmu,

e pre zlé poveternostné podmienky, ktoré nastali v priebehu stretnutia,

e pre nespdsobilost hracej plochy, ktora nastala pocas stretnutia,

e pre neuposluchnutie rozhodcu hra¢om alebo ¢lenom realiza¢ného timu,

e pre vniknutie obecenstva na hraciu plochu,

e pre taky spAsob hry, ktory vylucuje pokracovat v hre podla pravidiel

e pre trvaly nezaujem niektorého druZstva o reguldrnost stretnutia,

e pre hrubé neSportové masové prejavy obecenstva,

e pristretnutiach hranych pri umelom osvetleni pre poruchu na zariadeni alebo pre
prerusenie dodavky elektrického prudu ( rozhodca stanovi na odstranenie poruchy
¢as maximalne 60 minut, pri viacndsobnom opakovanom preruseni nema celkovy ¢as
presiahnut 60 minut).

Pouzivanie pistalky
Rozhodca musi pistalku pouZit vidy:

1. privykope: na zaciatku 1., 2. polcasu, po dosiahnuti gélu.
2. pripreruseni hry: - pre nariadenie volného kopu alebo pokutového kopu,
- pre prerusenie alebo predéasné skoncenie stretnutia
- pre ukoncéenie prislusnej Casti stretnutia
3. priznovu nadviazani na hru: - pri volnych kopoch s dodrziavanim 9,15m
- pri pokutovych kopoch
4. priznovu nadviazani na hru, ak tato bola prerusena v désledku:
- udelenie osobného trestu
- zranenie hraca
- striedanim hrac¢a nahradnikom



Rozhodca nemusi poutzit pistalku vidy:

1. pripreruseni hry: -ak nasleduje kop od brany, kop z rohu alebo vhadzovanie
- ak bol dosiahnuty gol
2. priznovu nadviazani na hru: - volnym kopom, kopom z rohu, kopom od brany alebo
vhadzovanim.



Pravidlo 6 OSTATNE ROZHODCOVSKE FUNKCIE

Ostatni clenovia v rozhodcovskych funkciach asistuju rozhodcovi:

kontrole hracej plochy, 16pt a vystroja hracov,

zaznamenavaju si €as, dosiahnuté goly, udelené osobné tresty,

dohliadaju na proceduru striedania hracov,

zistuju, ¢i boli problémy s vystrojom alebo krvacajdcim poranenim boli vyriesené.

Asistenti rozhodcu signalizuju:

vhadzovanie (ked'lopta prejde za postrannu Ciaru v blizkosti AR, musi signalizovat
zastavkou smer vhadzovanie)

kop z rohu alebo kop od branky (ked' lopta prejde za brankovu ciaru v blizkosti AR,
musi signalizovat zastavkou v pravej ruke a ukazat, ¢i nasleduje kop od branky alebo
kop z rohu)

hra¢a mimo hry ( ak AR signalizuje zastavkou hra¢a mimo hry, najprv zdvihne zastavku
a potom zastavkou ukaze na tu Cast hracej plochy, kde sa priestupok stal)

striedanie hracov (o pripravenom striedani musi ndhradny rozhodca informovat AR
a ten pri najblizSom preruseni hry da signal rozhodcovi na striedanie hracov)
priestupky ( AR musi signalizovat zdvihnutou zastavkou zakadzanu hru alebo
nesportové spravanie, ku ktorému doslo v jeho bezprostrednej blizkosti alebo mimo
zorného uhla pohladu rozhodcu)

Hromadny konflikt (masova konfrontacia)

V pripade masovej konfrontacie hracov AR, ktory je najblizsie k tomuto miestu, moze vstupit
na hraciu plochu, aby asistoval rozhodcovi. Druhy asistent rozhodcu musi tieZ sledovat
a zaznamenavat si detaily konfliktu.



Pravidlo 7 HRACI CAS

Ak sa druzstva nedohodli inak, stretnutie trva dva polc¢asy po 45 minut. Akdkolvek dohoda o
zmene hracieho ¢asu musi byt v stlade s rozpisom sutaze.

Polc¢asova prestavka
Hraci maju pravo na prestavku v pol¢ase. Nema trvat dlhsie ako 15 minut.
Nadstavenie hracieho ¢asu

Rozhodca je povinny nadstavit kazdy poléas o primerany cas, ktory sa podla jeho nazoru
premarnil:

e posudenim zranenia hracov alebo aj ich odchodom z hracej plochy,

e preruseniami pre obcerstvenie sa ndpojmi alebo pre iné zdravotné priciny, ktoré su
povolené pravidlami prislusnej sutaze,

e zdrziavanim hry,

e striedanim,

e preiné priciny.

Pokutovy kop

Rozhodca musi predizit kazdy pol¢as, ak treba vykonat PK nariadeny v normalnom hracom
Case. Rozhodca ukonci polcas alebo stretnutie po skonéeni akcie PK.

Predcasné ukoncenie stretnutia

Ak rozhodca ukonci stretnutie pred uplynutim hracieho ¢asu z dévodov stanovenych
v pravidlach, musi sa opakovat, pokial prislusny sutazny poriadok neurcuje inak.



Pravidlo 8 ZACIATOK HRY A NADVAZOVANIE NA HRU

Vykop (definicia)
Vykop je jednym zo spdsobov zaciatku hry alebo nadviazania na hru. Hra sa nim zacina:

e na zaCiatku stretnutia

e p dosiahnuti gdlu

e na zaciatku druhého polcéasu

e na zadiatku oboch pol¢asov pripadného predizenia v poharovom stretnuti

Priamo z vykopu mdZe byt dosiahnuty gol.
Procedura vykopu

Pred zaliatkom stretnutia a pred zaciatkom prediZenia sa mincou Zrebuje o polovicu hracej
plochy. Druzstvo, ktoré vyhralo Zreb, rozhodne, na ktoru branku bude v prvom polcase utocit.
Druhé druzstvo bude zacinat vykopom. Druhy poléas zac¢ina vykopom druzstvo, ktoré vyhralo
Zreb. Po polcase si druzstva vymenia strany a Utocia na opacné branky.

Vykop ma prebiehat nasledovne:

e pred vykopom musia byt vSetci hraci na vlastnej polovici hracej plochy,

e hradi druzstva, ktoré nema vyhodu vykopu, musia zostat vo vzdialenosti najmenej
9,15 m od lopty,

e |opta musi byt na stredovej znacke,

e rozhodca ddva signal na vykonanie vykopu,

e |optaje v hre, ked je do nej kopnuté a je v pohybe,

e hra¢, ktory vykonal vykop, nesmie zahrat loptu druhy krat, pokial ju nezahral alebo sa
jej nedotkol iny hrac.

Rozhodcovska lopta

Ak rozhodca prerusi hru z dévodov, ktoré nevyplynuli z porusenia pravidiel a lopta pred
prerusenim nepresla za postrannu alebo brankovd ¢iaru, musi rozhodca nadviazat na hru
rozhodcovskou loptou.

Rozhodca nadvazuje na hru rozhodcovskou loptou v mieste, kde bola hra v tom okamihu
prerusend. Loptu necha z ruky volné padnut na zem. Okrem pripadu, ak bola hra prerusena
vo vnutri brankového Uzemia. V takom pripade necha loptu padnut na zem na Ciare
brankového Uzemia rovnobezZnej s brankovou Ciarou v mieste, ktoré je najblizSie k miestu,
kde bola lopta v okamihu prerusenia hry. Lopta je opat v hre, len ¢o sa dotkne zeme.

Na rozhodcovskej lopte sa smie zucastnit akykolvek pocet hracov (vratane brankarov).
Rozhodca nemdze rozhodnut, kto sa smie zluc¢astnit na rozhodcovskej lopte alebo jej
vysledku.



Rozhodcovska lopta sa musi opakovat:

e ak sa lopty dotkne niektory hrac skoér, nez sa lopta dotkne zeme,
e ak lopta opusti hraciu plochu po tom, ako sa dotkne zeme bez predchadzajuceho
dotyku ktoréhokolvek hraca.

Ak lopta prejde za brankovu ¢iaru do branky:

e bez toho aby sa jej dotkli najmenej dvaja hradi a je dosiahnuty gél do siperovej
branky, na hru sa nadvazuje kopom od brany,

e bez toho aby sa jej dotkli najmenej dvaja hraci a je dosiahnuty gol do vlastnej branky,
na hru sa nadvazuje kopom z rohu.

Volné kopy ( priame alebo nepriame), pokutové kopy, vhadzovania lopty spoza postrannej
Ciary, kopy od branky a kopy z rohu sa povazuju za ostatné nadviazania na hru.

Ak d6jde k poruseniu pravidiel/priestupku v ¢ase, ked' je lopta mimo hry, spésob nadviazania
na hru sa nemeni.



Pravidlo 9 LOPTA V HRE A MIMO HRY

Lopta je mimo hry, ak:

e rozhodca prerusil hru.

Lopta zostava v hre, vratene ak:

Uplne presla po zemi alebo vo vzduchu za brankovu alebo postrannu ciaru,

zrde, brankového brvna alebo od rohovej zastavky a zostdva v hre.
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Pravidlo 10 URCENIE VYSLEDKU STRETNUTIA

Gol sa dosiahne, ak:

e |opta Uplne prejde za brankovu ciaru medzi brankovymi zrdami a pod brvnom,
e v tom case neboli porusené pravidla futbalu druzstvom, ktoré dosiahlo gél.

Vitazné druistvo

Vyhrava druZstvo, ktoré v stretnuti dosiahlo viac gélov. Ak obe druZstva dosiahnu rovnaky
pocet gélov alebo nedosiahnu Ziadny, stretnutie sa konéi remizou.

Kop zo znacky pokutového kopu

Ak nie je potrebné prihliadat na iné zavaziné dovody (napriklad stav hracej plochy,
bezpecnost a podobne) rozhodca vyzrebuje mincou branku, na ktoru sa budu vykonavat kopy
na branku, priCom toto pokutové Uzemie smie byt zmenené opat iba z bezpecnostnych
dévodov alebo ak sa branka, pripadne povrch hracej plochy v iom sa stanu nesp6sobilé pre
ich vykonanie.

S vynimkou nahradnika za zraneného brankara, si opravneni zucastnit sa akcie kopov na
branku zo znacky pokutového kopu iba hraci, ktori boli na hracej ploche do konca stretnutia
alebo ktori do¢asne opustili hraciu plochu (pre zranenie, Upravu vystroja a podobne)

Kazdé druzstvo zodpovedd za to, aby sa kopov zucastnili len hraci, ktori boli v okamihu
skoncenia stretnutia na hracej ploche. Rovnako ako aj za poradie, v ktorom budu hradi
kopy na branku zahravat. Rozhodcu nie je potrebné informovat o poradi.

Ak po skonéeni hry apred alebo pocas kopov na branku zo znacky pokutového kopu
ma jedno druZstvo vy$si pocet hracov ako druistvo slipera, musi znizit pocet hracov
tak, aby sa vyrovnal poctu hracov superovho druzstva. Rozhodca musi byt informovany o
mene a Cisle hraca vyluéeného z procedury kopov na branku zo znacky pokutového kopu.

Brankar, ktory nie je schopny pokracovat ako brankar pred alebo pocas kopov na branku
a ktorého druiZstvo predtym nevyuzilo maximalny pocet striedani, smie byt nahradeny
oznamenym nahradnikom alebo hra¢om vyluéenym z procedury kopov na branku pre
nerovnaky pocet hracov, ale brankar v takomto pripade nie je povaZovany za sucast
procedury a nesmie vykonat kop na branku.



Kop je skonceny, ak sa zastavi pohyb lopty, lopta sa dostane sa mimo hry alebo ak rozhodca
prerusi hru z akéhokolvek dévodu porusenia Pravidiel futbalu.

Kazdy kop na branku vykona iny hrac a vsetci opravneni hraci musia vykonat kop predtym,
nez moze ktorykolvek hrac vykonat kop na branku druhykrat.

Vyssie uvedeny princip pokracuje pre akykolvek nasledny vyber kopov, ale

druzstvo smie zmenit poradie strelcov.

Procedura kopov na branku zo znacky pokutového kopu nesmie byt oneskorena kvoli
hracovi, ktory opusti hraciu plochu. Kop hraca sa bude povaZovat ,za prepadnuty”
(nedosiahnuty gdl), ak sa hrac nevrati nacas na hraciu plochu, aby kop na branku vykonal.



Pravidlo 11 HRAC MIMO HRY

Postavenie mimo hry
Postavenie mimo hry nie je porusSenim pravidiel.
Hrdc je v postaveni mimo hry, ak :

e je ktoroukolvek ¢astou hlavy, tela alebo n6h ma stuperovej polovici hracej plochy,
e je ktoroukolvek ¢astou hlavy, tela alebo n6h blizsie k siperovej brankovej ¢iare ako

lopta a predposledny hrac supera. Ruky a ramena vsetkych hracov, vratané brankaroy,
sa neberu do Uvahy.

Hrdc nie je v postaveni mimo hry, ak:

e je na vlastnej polovici hracej plochy alebo
e je na urovnis predposlednym braniacim hra¢om supera alebo
e je na urovnis poslednymi dvomi hraémi supera.

Hrac¢ mimo hry

Hrag, ktory bol v momente zahrania lopty alebo v momente, ked' sa niektory z jeho
spoluhracov dotkol lopty v postaveni mimo hry, je povaZovany za hra¢a mimo hry, iba ak sa
aktivne zapoji do hry tak, Ze:

e ovplyvnuje hru alebo
e ovplyvnuje supera alebo
e sa pokusa z tohto postavenia ziskat vyhodu.

Definicie

Blizsie k superovej brankovej ¢iare znamena, Ze Cast hracovej hlavy, tela alebo nohy je blizsie
k superovej brankovej ¢iare ako lopta a predposledny hrac supera. V suvislosti s touto
definiciou sa paZe (ruky od ramena dolu) neberu do uvahy.

Ovplyvriuje hru znamena, Ze hrac v postaveni mimo hry s loptou zahra alebo sa jej dotkne
potom, ¢o mu ju prihral alebo sa jej dotkol jeho spoluhrac.

Ovplyvriuje supera znamena, Ze hrac v postaveni mimo hry prekaza superovi v hrani s loptou
alebo moznosti s nou hrat tym, Ze mu jasné brani vo vyhlade alebo napada supera v stboji
o loptu.



SnaZi sa zo svojho postavenia ziskat vyhodu znamena, Ze hrac, ktory bol predtym v postaveni
mimo hry, hrd s loptou alebo ovplyviiuje supera, ked:
e salopta k nemu odrazi od brankovej zrde, brvna, rohovej zastavky alebo je teCovana
superom,
e je lopta Umyselne (vedome) zahrand stiperom pri obrannom zakroku.
Hrac v postaveni mimo hry prijimajuci loptu od supera, ktory ju Umyselne (vedome) zahral,
sa nepovazuje za hraca, ktory ziskal vyhodu z tohto postavenia.

Hrac nie je mimo hry

Hrac nie je mimo hry, ak dostane loptu priamo:
e z kopu od branky,
e zvhadzovania lopty spoza postranne;j Ciary,
e zkopu zrohu.

Miesto vykonania vol'ného kopu

V pripade, Zze hra¢ bol mimo hry, rozhodca nariadi nepriamy volny kop v prospech druzstva
sUpera z miesta, kde doslo k poruseniu pravidla vratane toho, ak to bolo na vlastnej polovici
hracej plochy previnivsieho sa hraca.

Braniaci hra¢ mimo hracej plochy

Braniaci hrac, ktory opusti hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu, sa pre posudenie hraca
mimo hry, povaZuje za hraca stojaceho na jeho brankovej alebo postrannej ¢iare az do
najblizSieho prerusenia hry alebo pokial braniace druzstvo neodohrd loptu smerom k
stredovej ¢iare a mimo jeho pokutového Uzemia. Ak braniaci hrac opustil hraciu plochu
umyselne, musi byt napomenuty pri najblizSom preruseni hry.

Utociaci hra¢ mimo hracej plochy

Utociaci hra¢ smie opustit hraciu plochu alebo stat mimo hracej plochy, aby tym dal najavo,
Ze sa aktivne nezucastriiuje na hre. Ak vSak hra¢ opatovne vstupi na hraciu plochu spoza
brankovej ¢iary a zapoji sa do hry pred najblizS§im prerusenim hry alebo predtym ako braniace
druzstvo odohra loptu smerom k stredovej ¢iare a mimo jeho pokutového Uzemia, tak sa hrac
Utociaceho druzstva za ucelom posudenia hra¢a mimo hry povazuje za hraca stojaceho na
brankovej ¢iare. Hra¢, ktory umyselne opusti hraciu plochu, aby nebol mimo hry a opatovne
sa na fu vrati bez sthlasu rozhodcu a ziska vyhodu, musi byt napomenuty ZK.

Utociaci hra¢ nachadzajuci sa v branke

Ak utociaci hrac zostane v pokoiji stat v priestore branky medzi brankovou ciarou a
brankovou sietou v Case, ked' je dosiahnuty gol, rozhodca ho musi uznat okrem pripadu, ked'
sa tento hrac dopusta priestupku voci pravidlu 11 (Hra¢ mimo hry) alebo voci pravidlu 12
(Zakazana hra a neSportové spravanie). V takom pripade je hra potom znovu nadviazana
nepriamym volnym kopom alebo priamym volnym kopom.



Pravidlo 12 ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE SPRAVANIE

Priamy volny kop, nepriamy volny kop a pokutovy kop méze byt nariadeny iba za zakazanu
hru a neSportové spravanie, ktoré sa stanu v ¢ase, ked' je lopta v hre.

Priamy volny kop

Rozhodca nariadi priamy volny kop proti druzstvu, ktorého hrac sa dopusti jedného
z nasledujucich priestupkov, pricom je povaZovany rozhodcom za neopatrny, riskantny alebo
vykonany nadmernou silou:

e kopne, alebo sa pokusi kopnut supera,

e podrazi alebo napada supera,

e skoci na supera,

e vrazi do supera,

e udrie alebo sa pokusi udriet stpera,

e soti supera,

e brani superovi v hre s kontaktom,

e pri odoberani lopty nedovolene zasiahne telo supera skor ako zahra loptou.

Rozhodca tieZz nariadi priamy volny kop proti druzstvu, ktorého hrac sa dopusti jedného z
nasledujucich troch priestupkov:

e drzi supera,

e pluvne na supera,

e hrd umyselne rukou ( s vynimkou brankara vo vlastnom pokutovom tzemi)

Ak je priestupok spdsobeny fyzickym kontaktom, ma byt potrestany priamym volnym kopom
alebo pokutovym kopom.

Pokutovy kop

Rozhodca nariadi pokutovy kop proti druzstvu, ktorého hrac sa dopusti jedného z vyssie
uvedenych priestupkov vo vlastnom pokutovom Uzemi bez ohladu na to, kde bola v tej chvili
lopta, ale za predpokladu Ze bola v hre.

Nepriamy volny kop
Rozhodca nariadi nepriamy volny kop v prospech superovho druzstva, ak sa brankar vo

vlastnom pokutovom Uzemi dopusti jedného z nasledujucich Styroch priestupkov:
e |optu ma vo svojich rukdch pod kontrolou viac ako 6 sekind predtym ako sa jej zbavi,



e dotkne sa lopty rukami znova potom, ako sa jej zbavil, ale predtym, ako sa jej dotkol
iny hrac,

e dotkne sa lopty rukami potom, ¢o mu ju iUmyselne prihra spoluhrac ¢astou nohy od
¢lenka nizsie,

e dotkne sa lopty rukami potom, ¢o mu ju spoluhrac vhodi priamo z vhadzovania.

Rozhodca nariadi nepriamy volny kop proti druzstvu, ktorého hrac podla jeho nazoru:
e hra nebezpecnym sposobom,
e brani superovi v hre bez akéhokolvek kontaktu,
e brani brankarovi v zbaveni sa lopty v ¢ase, ked ju ma v rukdch pod kontrolou.

Osobné tresty
Na napominanie hraca, ndhradnika a vystriedaného hraca sa pouziva ZIta karta.
Na vylucéenie hraca, ndhradnika a vystriedaného hraca sa pouziva cervena karta.

Pravomoc rozhodcu uplatnit disciplinarnu sankciu zacina jeho vstupom na hraciu plochu uz
pri jej kontrole pred stretnutim a trva aZz do opustenia hracej plochy po skonéeni stretnutia
(vratane kopov zo znacky pokutového kopu).

Ak sa pred vstupom na hraciu plochu pred zaciatkom stretnutia hrac¢ dopusti priestupku, za
ktory sa vylucuje z hry, rozhodca je opravneny nepripustit hraca na stretnutie. Rozhodca
poda sprdvu o jeho priestupku.

Napominanie

Rozhodca hraca napomenie Zltou kartou, ked' sa dopusti jedného z nasledovnych siedmich
priestupkov:

e sprdva sa neSportovo,

e slovami alebo gestami vyjadruje nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu,

e sUstavne porusuje pravidla futbalu,

e zdrZuje opatovné zacatie hry,

e nedodriuje poZadovanu vzdialenost pri zahravani kopu z rohu, volného kopu alebo

pri vhadzovani lopty spoza postranne;j Ciary,
e bez suhlasu rozhodcu vstupi alebo sa vrati na hraciu plochu,
e bez suhlasu rozhodcu umyselne opusti hraciu plochu.



Rozhodca napomenie nahradnika alebo vystriedaného hraca, ked sa dopusti jedného
z nasledovnych priestupkov:

e sprava sa neSportovo

e slovami alebo gestami vyjadruje nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu,

e zdrZuje opatovné zacatie hry.

Vylucenie

Rozhodca vyluci hraca, nahradnika alebo vystriedaného hraca, ked sa dopusti jedného
z nasledovnych siedmich priestupkov:
e hrd surovo
e dopusti sa nasilia alebo sa sprava hrubo nesportovo,
e opluje supera alebo inu osobu,
e zmari siperovmu druzstvu dosiahnutie gélu alebo gélovu prileZitost tym, Ze zahra
Umyselne rukou,
e zmari siperovmu druzstvu vylozenu gélovu prileZitost tym, Ze sa dopusti priestupku,
za ktory sa nariad'uje volny kop alebo pokutovy kop,
e poutzije pohorsujuce, urazlivé alebo hanlivé gesta,
e je napominany druhy krat v stretnuti.

Vyluceny hrac, ndhradnik alebo vystriedany hra¢ musi opustit okolie hracej plochy
a technicku zénu.

Neopatrny, riskantny alebo vykonany nadmernou silou

Rozhodca posudzuje zakdzanu hru v tychto troch kategdriach:

e neopatrny- znamend, ze hrac preukazal nedostatok pozornosti alebo ohladuplnosti,
ked napadal supera alebo zakrok vykonal neopatrne. Ak je zakdzana hra posudend
ako neopatrnad, nie st potrebné dalsie disciplinarne sankcie. ( rozhodca neudeluje ZK)

e riskantny- znamena, Ze hrac zakrok vykonal s ignorovanim nebezpecenstva alebo
dosledkov pre stpera a musi byt napomenuty. (nutnost udelit ZK)

e vykonany nadmernou silou- znamena, Ze hrac pri zakroku presiahol akceptovatelnu
mieru pouZitia sily a ohrozil bezpecnost stpera. Hra¢ musi byt vyluceny z hry.



Zakazana hra rukou

Tyka sa kontaktu ruky hraca alebo jeho ramena s loptou zakdzanym sp6sobom. Rozhodca
pritom musi vziat pri posudzovani do Uvahy najma nasledujtce okolnosti:
e (iide o pohyb ruky k lopte (nie lopty k ruke),
e aka je vzdialenost medzi superom a loptou (neocakavana, prudka lopta v momente
kopu),
e (i pozicia ruky je alebo nie je sucastou prirodzeného pohybu tela v danej chvili,
o (iide o dotyk lopty s objektom drzanym v ruke (oblecenie, chrani¢ holenych kosti
a pod.), €o sa tiez povaZuje za priestupok,
e aj udretie lopty hodenym predmetom (kopacka, chrani¢ holenych kosti a pod.) sa
povazuje za priestupok.

Existuju rozne situacie, ked hra¢ musi byt napomenuty za nesportové spravanie, napriklad
ak:
e sa dopusti zakdzanej hry alebo zakazanej hry rukou, ktorou ovplyvni alebo zmari
slubnd Utoénu akciu,
e zahral rukou tak, Ze sa pokusal dosiahnut gdl (aj vtedy, ked tento pokus bol
neuspesny) alebo sa netspesne pokusal zabranit dosiahnutiu gélu.

Ked hra¢ zmari dosiahnutie gélu siperovho druzstva, alebo zmari jeho jasna gélovi
prileZitost Umyselnou, zakdzanou hrou rukou, hrac¢ je vyluceny z hry bez ohladu nato, kde
doslo k priestupku.

Priestupky voci brankarovi

Za priestupok sa povazuje branenie brankarovi v hre, ked' sa snazi zbavit lopty, ktoru drzi
v rukach.

Hra¢ musi byt potrestany za nebezpecénu hru vtedy, ak kopne alebo sa pokisa kopnut do
lopty v Case, ked ma brankar loptu pod kontrolou a snaZi sa loptu odohrat.

Priestupkom je tieZ zamedzenie pohybu brankara nedovolenim branenim, napriklad pri
zahrdvani kopu z rohu alebo inej Standardnej situacii.

Brankar ma loptu pod kontrolou, pokym ju:
e drzi rukami alebo medzi rukou a akymkolvek povrchom (napriklad hracou plochou,
vlastnym telom),
e drzi ju v natiahnutej, otvorenej ruke,
e udiera o zem alebo vyhadzuje do vzduchu.



Nebezpecna hra

Ako nebezpecéna hra je definovany priestupok, pocas ktorého sa hrac¢ bez priameho fyzického
kontaktu s inym hracom pokusa hrat s loptou spésobom, pri ktorom hrozi zranenie
kohokolvek (vratané samého seba). Dopusta sa ho aj hrac, ktory tymto spésobom hra voci

v blizkosti stojacemu hracovi supera, ktory sa obdva mozného zranenia.

Tzv. noznicky su dovolené, ak podla nazoru rozhodcu, nie je tento spdsob hry nebezpecny
pre sUpera.

Za nebezpecnu hru sa nariaduje nepriamy volny kop z miesta, kde doslo k priestupku.

Ak pri nebezpeénom zakroku d6jde k fyzickému kontaktu superiacich hracov, takyto
priestupok sa trestd priamym volnym kopom alebo pokutovym kopom (toto sa nepovazuje za
nebezpecnu hru).

Branenie superovi v hre

Za nedovolené branenie stperovi v hre sa poklada taka ¢innost, pri ktorej hrac telom prekaza
superovi vo volnom pohybe tak, Ze ho zastavi, niti ho spomalit pohyb, pripadne zmenit smer
pohybu v Case, ked' lopta nie je v bezprostrednej blizkosti.

Rozhodca musi posudit, ¢i sa hra¢ imyselne postavi do cesty superovi, aby mu prekazal
v pohybe.

Krytie lopty telom je dovolené. Hrac ktory sa pohybuje medzi siperom a loptou z taktickych
dovodov, neporusuje pravidlo, pokial je lopta v ich bezprostrednej blizkosti a hrac sa sucasne
nedopusta iného priestupku. V takomto pripade do hraca smie do hraca stper vrazat telom
dovolenym sp6sobom.

Ak rozhodca posudi branenie superovi v hre ako nedovolené, nariadi priamy volny kop,
nepriamy volny kop alebo pokutovy kop.

Surova hra

Hrac hra surovo, ak pouZije v suboji o loptu so siperom v Case, ked' je lopta v hre, nadmernu
silu alebo brutalitu(surovost).

Podrazenie alebo napadanie, ktorym je ohrozena bezpeénost sipera musi byt potrestané
ako surova hra.



Rozhodca by nemal uplatnit vyhodu v hre pri surovej hre, hrubom nesportovom spravani
alebo pri priestupkoch, po ktorych ma byt vinnikovi udelena druha ZK/CK, okrem pripadu
jasnej prilezitosti dosiahnut gél. Vtedy rozhodca musi vylucit hraca pri najblizSom preruseni
hry, ale ak tento hrac hra s loptou alebo napada/ovplyvriuje supera, rozhodca prerusi hru
ihned, vylu¢i hraca z hry a nadviaze na hru nepriamym volnym kopom v prospech supera.

Kazdy hrac, ktory pri napadani supera na neho skoc¢i jednou, alebo oboma nohami spredu,
zboku, alebo zozadu a urobi to nadmernou silou, ohrozuje bezpecénost sipera a tym sa
dopusta surovej hry.

Ak bola hra prerusena pre surovu hru, po vyluéeni hraca rozhodca nadviaze na hru priamym
volnym kopom z miesta kde doslo k priestupku alebo pokutovym kopom.

Nasilie alebo hrubé nesportové spravanie

Hrac sa dopusta hrubého neSportového spravania, ak pouziva alebo sa pokusa pouzit
nadmernu silu alebo brutalitu voéi superovi mimo suboja o loptu alebo vocéi spoluhracovi,
¢lenovi realizaéného timu, rozhodcovi, divakovi alebo akejkolvek inej osobe a to bez ohladu ¢i
doslo ku kontaktu.

Okrem toho, ak hrd¢ mimo suboja o loptu Umyselne udrie supera alebo akukolvek ind osobu
do hlavy alebo tvare rukou alebo ramenom, dopusta sa hrubého nesportového spravania,
hoci pouzita sila bola zanedbatelna.

Zmarenie jasnej gélovej prilezitosti vo vnitri PU

Ak sa hrac¢ dopusti v jeho vlastnom pokutovom Uzemi voci superovi priestupku, ktorym zmari
superovu jasnu gélovu prileZitost a rozhodca nariadi pokutovy kop, vinnik bude napomenuty
ZK okrem pripadov, ak:
e sajednd o priestupok zakdzaného drzania, tahania alebo sotenia,
e savinnik nepokusa hrat s loptou alebo nema moznost pri napadani hrat s loptou,
e sajedna o jeden z priestupkov, za ktory sa udeluje CK bez ohladu nato, na ktorom
mieste hrace] plochy sa stal (napriklad surova hra, hrubé nesportové spravanie
a podobne).



Priestupky voci nahradnikom, €lenom realiza¢nych timov, rozhodcov a podobne

Ak je lopta v hre a hrac sa dopustil priestupku na hracej ploche voci:
e sUperovi- nasleduje nepriamy volny kop, priamy volny kop alebo pokutovy kop,
e spoluhracovi, ndhradnikovi, vystriedanému hracovi, ¢lenovi realizacného timu alebo
rozhodcovi- nasleduje priamy volny kop,
o ktorejkolvek inej osobe- nasleduje rozhodcovska lopta.

Zakazana hra, ku ktorej déjde mimo hracej plochy

Ak je lopta v hre a priestupok sa stal mimo hracej plochy...

Ak hrac opusti hraciu plochu ako sucast hry a dopusti sa tam priestupku voci inému hracovi,
hra je nadviazana priamym volnym kopom z ¢iary ohranicujucej hraciu plochu a to najblizsie
k miestu, kde doslo k priestupku. Ak je takyto priestupok spachany mimo hracej plochy, ale
v pokutovom uzemi vinnika, je nariadeny pokutovy kop.



Pravidlo 13 VOLNE KOPY

Priame a nepriame volné kopy sa nariaduju voci superovi, ak sa hra¢ dopusti priestupku
alebo porusenia pravidiel.

Pri zahravani volného kopu musi byt lopta bez pohybu. Lopty sa moze hrac, ktory ho vykonal,
dotknat znova az potom, ked' sa jej dotkol iny hrac.

Lopta je v hre, ked' je do nej kopnuté a jasne sa pohybuje.
Volny kop mozno vykonat aj zdvihnutim lopty nohou alebo oboma nohami sucasne.

Naznacenie zahrania lopty s Umyslom oklamat sipera moZzno povaZovat za sucast hry. Ak je
vSak vykonané sp6sobom, ktory rozhodca povaZuje za neSportové spravanie, musi hraca
napomenut.

Ak hrac spravne vykondvajuci volny kop umyselne kopne loptu do supera s Umyslom znova
hrat s loptou, pricom nejde o neopatrny ani riskantny spésob, ani nie je pritom pouzita
nadmerna sila, rozhodca musi nechat v hre pokracovat.

Volné kopy nariadené za priestupky suvisiace so vstupom hrdca na hraciu plochu, znovu
vstlpenim na hraciu plochu alebo opustenim hracej plochy bez suhlasu rozhodcu, su
vykondvané z miesta, kde bola lopta v momente prerusenia hry. Ak vSak hra¢ opusti hraciu
plochu ako sucast hry a dopusti sa priestupku voci inému hracovi, hra je znovu nadviazana
priamym volnym kopom z ¢iary ohrani¢ujucej hraciu plochu a to najblizsie k miestu, kde
doslo k priestupku. Pri priestupkoch, za ktoré sa nariaduje priamy volny kop, ak nim dojde
v pokutovom Uzemi vinnika, nariaduje sa pokutovy kop.

Ak hrac vykonava volny kop rychlo a super, ktory nedodrzi predpisanu vzdialenost 9,15m od
lopty ju zachyti, rozhodca necha pokracovat v hre. Avsak, ak mu Umyselne brani vo vykonani
volného kopu, musi byt napomenuty za zmarenie znovu nadviazania na hru.

Vol'ny kop vo vnutri pokutového uzemia

Ak braniace druZstvo zahrava volny kop zo svojho pokutového tzemia, musia byt splnené
nasledovné podmienky:
e vsetci hradi supera musia byt vo vzdialenosti najmenej 9,15m od lopty,
e vSetci hradi supera sa musia zdrziavat mimo pokutového Gzemia, aZ pokial nie je
Vv hre,
o |optajev hre, ked je do nej kopnuté a jasne sa pohybuje a priamo opusti pokutové

Uzemie,



e volny kop nariadeny v brankovom Uzemi sa mé6ze vykonat z ktoréhokolvek miesta vo
vnutri brankového Uzemia.

Ak Utociace druzstvo zahrava nepriamy volny kop v siperovom pokutovom Gzemi, musia byt
splnené nasledovné podmienky:
e vsetci hradi supera musia byt najmenej 9,15 m od lopty aZ dovtedy, kym lopta nie je
v hre s vynimkou, ked' stoja na vlastnej brankovej ¢iare v priestore branky,
e |optajev hre, ked je do nej kopnuté a jasne sa pohybuje,
e nepriamy volny kop nariadeny v brankovom Gzemi sa musi vykonat na Ciare
brankového Uzemia rovnobezZnej s brankovou Ciarou, a to z miesta, ktoré je najblizsie
k miestu priestupku.

Volny kop mimo pokutového tizemia

Ak druZstvo zahrava volny kop mimo pokutového tzemia, musia byt splnené nasledovné
podmienky:
e vSetci hradi supera musia byt vo vzdialenosti najmenej 9,15 m od lopty, az pokym nie
jevhre,
e |optajev hre, ked je do nej kopnuté a je jasne v pohybe,
e volny kop sa zahrdva z miesta, kde sa stal priestupok.

Priamy volny kop

Z priameho volného kopu je mozné dosiahnut gél len do superovej branky. Ak sa lopta

z priameho volného kopu dostane priamo do vlastnej branky druzstva, ktoré volny kop
vykonalo, je nariadeny kop z rohu v prospech superovho druzstva.

Nepriamy volny kop

Rozhodca pri nariadeni nepriameho volného kopu zdvihne ruku nad hlavu. DrZi ju zdvihnuta
az dovtedy, kym sa po jeho vykonani hraom nedotkne lopty iny hrac, pripadne kym nie je

lopta mimo hry.

Po vykonani nepriameho volného kopu moze byt uznany gél len vtedy, ak sa lopty dotkne
pred tym ako sa dostala do branky, iny hrac.

Ak sa lopta zo spravne vykonaného nepriameho volného kopu dostane priamo do stuperove;j
branky, rozhodca nariadi kop od branky.

Ak sa lopta zo spravne vykonaného volného kopu dostane priamo do vlastnej branky;,
rozhodca nariadi kop z rohu.



Pravidlo 14 POKUTOVY KOP

Pokutovy kop sa nariaduje, ak sa hrac dopusti priestupku, za ktory sa nariaduje priamy volny
kop, vo vlastnom pokutovom Uzemi alebo mimo pokutového Uzemia, ak je tento priestupok
vykonany ako sucast hry, ako je popisane v Pravidle 12 a 13.

Priamo z pokutového kopu sa mo6ze dosiahnut gol.

Ak je pokutovy kop nariadeny na konci jedného z poléasov alebo na konci predizeného
hracieho ¢asu, rozhodca musi nadstavit ¢as, aby sa pokutovy kop mohol vykonat.

Postavenie lopty a hracov pri pokutovom kope
Lopta musi stat nehybne na znacke pokutového kopu.
Hrac, ktory vykondva pokutovy kop, musi byt jasne znamy.

Brankar braniaceho druzstva musi byt na brankovej ¢iare v branke, otoceny tvarou k hracovi
zahrdvajucemu pokutovy kop, aZ pokial nie je kopnuté do lopty.

Ostatni hraci sa musia zdrZiavat:
e na hracej ploche,
e mimo pokutového uzemia,
e za znackou pokutového kopu,
e najmenej vo vzdialenosti 9,15 m od znacky pokutového kopu.

Procedura vykonania pokutového kopu

Musia byt reSpektované nasledovné podmienky:
e rozhodca da signdl na vykonanie pokutového kopu, az ked hraci zaujmu postavenie
v stlade s pravidlom,
e hrac, ktory vykonava pokutovy kop, musi loptu kopnut dopredu,
e tento hra¢ nesmie zahrat loptu po druhy raz, pokial sa jej nedotkne iny hrac,

e |optajev hre, ked je do nej kopnuté a je jasne v pohybe.

Akcia pokutového kopu je skonéend, ak sa zastavi pohyb lopty, lopta je mimo hry alebo
rozhodca prerusi hru pre akékolvek porusenie pravidiel.



Takzvany klamlivy pohyb hraca zahravajuceho pokutovy kop s cielom oklamat stiperovho
brankara sa povazuje za sucast hry. Takyto klamlivy pohyb sa povaZzuje za porusenie pravidla,
ak uz hrac ukoncil rozbeh na zahranie lopty. Rozhodca hra¢a napomenie za neSportové

spravanie.
Sankcie za porusenie pravidla pri pokutovom kope

Ak dal rozhodca signal na vykonanie pokutového kopu, musi byt vykonany. Ak predtym, ako
bola lopta v hre, sa stala jedna z nasledujucich situdacii:

Hrac vykonavajuci pokutovy kop alebo jeho spoluhrac porusia pravidlo a
e ak lopta prejde za brankovu ciaru do branky, pokutovy kop sa opakuje,
e ak lopta neprejde za brankovu Ciaru do branky, rozhodca hru prerusi a nariadi

nepriamy volny kop.

Pri nasledovnych priestupkoch/poruseniach pravidla, bude hra prerusend a bude na fu
nadviazané nepriamym volnym kopom, a to bez ohladu nato, ¢i bol alebo nebol dosiahnuty
gol:
e pokutovy kop vykonal spoluhraé hraéa, ktory bol identifikovany ako vykonavatel
pokutového kopu, rozhodca napomenie hraca, ktory pokutovy kop vykonal,
e pokutovy kop je vykonany dozadu,
e uskutocni sa klamlivé kopnutie do lopty potom, ak uz hrac¢ ukoncil rozbeh na zahranie
lopty (klamlivy pohyb pocas rozbehu na loptu je dovoleny), rozhodca napomenie
vykondvatela pokutového kopu.

Ak hraci oboch druzstiev porusia pravidla futbalu, pokutovy kop sa opakuje okrem pripadu,
ak sa niektory hrac¢ dopusti zavaznejSieho priestupku (napriklad zakdzany klamlivy pohyb
potom ¢o uz rozbeh na loptu bol dokoncéeny).

Ak brankar braniaceho druzstva porusi pravidlo:
e rozhodca necha pokutovy kop opakovat,
e ak lopta prejde za brankovu ciaru do branky, rozhodca gél uzna,
o ak lopta neprejde za brankovu ciaru do branky, pokutovy kop sa opakuje, brankar je

napomenuty.



Pravidlo 15 VHADZOVANIE LOPTY

Vhadzovanie lopty je spdsob nadviazania na hru. Loptu vhadzuje na hraciu plochu niektory
z hracov toho druistva, ktorého hrac sa lopty nedotkol ako posledny predtym, ako lopta
Uplne presla za postrannu ¢iaru po zemi alebo vzduchom.

Priamo z vhadzovania nemozno dosiahnut gol.
Procedura vhadzovania

V momente vhodenia lopty do hry musi vhadzujlci hrac:
e Dbyt obrateny tvarou do hracej plochy,
e stat ¢astou obidvoch chodidiel na postrannej ¢iare alebo na zemi za postrannou
¢iarou mimo hracej plochy,
e vhadzovat loptu obidvomi rukami spoza hlavy a ponad riu z miesta, kde presla za
postrannu ¢iaru mimo hracej plochy.

Ak hrac supera neSportovo rusi vhadzujuceho hraéa alebo mu prekaza vo vhadzovani
(vratene toho, ak sa pohybuje do vzdialenosti blizSej ako 2 m k miestu odkial je vhadzovanie
vykonavané), rozhodca hraca napomenie za neSportové sprdvanie a ak uz bolo vhadzovanie
vykonané, nadviaZze na hru nepriamym volnym kopom z miesta priestupku.

Ak hrac pri spravne vykonanom vhadzovani umyselne vhodi loptu do supera s Umyslom
znovu hrat s loptou, rozhodca necha pokracovat v hre, pokial vhadzovanie nebolo vykonané
neopatrnym alebo riskantnym spésobom, pripadne s pouzitim nadmernej sily.

Ak lopta po spravne vykonanom vhadzovani prejde priamo za ktorukolvek ¢ast superovej
brankove;j Ciary, rozhodca nariadi kop od branky. Ak lopta prejde za ktorukolvek ¢ast vlastnej
brankovej Ciary, rozhodca nariadi kop z rohu.

Ak sa lopta dotkne zeme predtym, ako prejde za postrannu ¢iaru smerom do hracej plochy,
vhadzovanie sa opakuje tym istym druZstvom z rovnakého miesta, a to za predpokladu, Ze
lopta bola vhadzovana do hry spravnym sp6sobom. Ak vhadzovanie nie je vykonané
spravnym spésobom, opakované vhadzovanie lopty spoza postrannej Ciary vykona hrac
superovho druzstva.



Pravidlo 16 KOP OD BRANKY

Kop od branky je sp6sob nadviazania na hru.

Nariad'uje sa ked:

lopta prejde za Uplne za brankovu Ciaru po zemi alebo vo vzduchu,

poslednym hrac¢om, ktory sa lopty dotkol, bol hrac Utociaceho druzstva,

pokial nie je dosiahnuty gél v sulade s pravidlom 10 (napriklad nepriamy volny kop
kopnuty priamo do superovej branky).

Z kopu od branky méze byt dosiahnuty gdl, ale iba do superovej branky. Ak lopta prejde
priamo do branky vykondavatela kopu od branky, je nariadeny kop z rohu v prospech supera,

ak lopta z tohto kopu opustila pokutové tzemie (bola v hre).

Procedura kopu od branky

Kop od branky je vykonany v sulade s pravidlom, ak su splnené nasledovné podmienky:

lopta musi byt v pokoji (nepohnute) a kop od branky vykona hrac braniaceho druzstva
z ktoréhokolvek miesta vo vnutri brankového Uzemia,

hradi sipera musia zostat mimo pokutového Uzemia braniaceho druzZstva, pokym sa
lopta nedostane do hry,

hra¢ vykonavajuci kop od branky nesmie zahrat s loptou druhy raz prv, kym sa jej
nedotkne iny hrac,

lopta je v hre, ak je kopnuta z pokutového Gzemia priamo do hracej plochy.

Ak sa pri vykonani kopu od branky nachddza v pokutovom tUzemi hrac superovho druzstva
a dotkne sa lopty alebo bojuje o loptu (snaZi sa nou zahrat) predtym, ako sa jej dotkne iny

hrac, kop od branky sa opakuje.



Pravidlo 17 KOP Z ROHU

Kop z rohu je sp6sob nadviazania na hru.

Kop z rohu je nariadeny, ak:
e |opta Uplne prejde za brankovu ciaru po zemi alebo vo vzduchu,
e |optu naposledy zahral hra¢ braniaceho druzstva,
e g6l nie je dosiahnuty, v sulade s pravidlom 10 (napriklad hrac kopne loptu z volného
kopu priamo do vlastnej branky).

Priamo z kopu z rohu méze byt dosiahnuty gdl, ale len do superovej branky. Ak lopta prejde
priamo do branky vykonavatela kopu z rohu, je nariadeny kop z rohu v prospech supera.

Procedura kopu z rohu

Kop z rohu je vykonany v sulade s pravidlom, ak su splnené nasledovné podmienky:
e lopta musi lezat (byt umiestnend) v rohovom Uzemi,
e lopta musi byt v pokoji (nepohnute) a musi byt zahrana hracom utociaceho druZstva,
e pokial lopta nie je v hre, hraci braniaceho druzstva musia dodrzat minimalnu
vzdialenost 9,15 m od rohového Uzemia,
e |optaje v hre, ked je do nej kopnuté a je jasne v pohybe (pohybuje sa).

Ak hrac vykonavajuci kop z rohu takticky kopne loptu do supera s Umyslom opéatovne ju
ziskat, rozhodca necha pokracovat v hre, pokial to nebolo vykonané neopatrnym alebo
riskantnym sposobom, pripade s pouZitim nadmerne;j sily.



